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Ordforande har ordet

GAME ir en viktig plattform och motesplats inom miljo- och
hallbarhetsomridet i Vistra Gotaland. Som ordférande ar det spin-
nande att fa ta del av den kunskap, samverkan och kraft som finns i
regionen i miljofragor.

GAME firade 10 ar under 2007 och vi kan bara bekriafta hur ratt
vara framsynta initiativtagare, bl.a. Roll Wolfl, did professor vid
Gothenburg Research Institute (GRI1) vid Handelshogskolan 1 Gote-
borg, nu rektor vid Handelshogskolan i Goteborg, och Axel Wenblad,
dd Miljodirektor pa Linsstyrelsen i Vistra Gotaland, nu General-
direktor for Fiskeriverket, hade nidr de sdg behov av samverkan
mellan akiérerna i dessa frigor i regionen.

Forutom initiativtagarna sd uppmérksammar vi naturligtvis vira tva
stora drivkrafter i projektet som ocksi varit med fran borjan: Claes
I Helgesson, Professor emeritus i mineralteknik, GAME:s handlig-
gare fran starten och nu stindig sekreterare samt Oliver Lindgvist
Professor 1 Oorganisk kemi, och forestindare {6r Goteborgs Miljove-
tenskapliga Centrum (GMV). GMV ir hemvist for GAME's kansli och
ar GAME's viktiga nav. Tack ocksi alla flitiga aktorer pd GMV under
dren och speciellt Jonas Norrman och Anders Ahlbick som nu haller
stdllningarna och driver vdra aktiviteter och utgér, tillsammans med
ovriga inom GMV, ett viktigt kompetensstod i milja- och hdllbarhets-
fragor och inte minst hur man kan driva EU-projekt.



Att GAME kunnat fortsdtta under dessa dr beror
mycket pi de engagerade personerna i nitverket,
pa kansliet och i stvrelsen men ocksd pi stodet till
projektet frian Vistra Gétalandsregionen och Chal-
mers/Goteborgs Universitel. Projeklet stods ocksi av
IVL och SP och vi ser girna att den skaran utokas.

De aktiviteter GAME genomfor skapar majligheter
for manniskor att triffas och diskutera angeligna
miljofragor bade ur ett globalt och lokalt perspektiv.
Dessa motesplatser dr viktiga for att fora miljodriven
niringslivsutveckling framit i regionen.

Under de gidngna 10 dren har flera tusen personer
deltagit i GAME's mdnga aktiviteter, i egen regi eller
i samverkan med andra partners, till exempel semi-
narier och rundabordsdiskussioner. GAME har pd elt
imponerande satt kunna bidra till en livlig och viktig
regional diskussion och samverkan i miljo- och hall-
barhetsirigor. Denna samverkan ar en viktig del av
vara aktiviteter och kommer naturligtvis att fortsitta.

GAME har etablerat en bra kontakt med miljotek-
nikridet SWENTEC. GAME kan erbjuda de natverk
som behdvs for en bra samverkan mellan forskning
och utveckling pa hdgskolor och institut, den offent-

liga sektorn och niringslivet. En bred forstiel-
se f[or marknadens krav, behov av entreprenor-
skap, kompetens och tillimpad forskning samt
samverkan mellan samhiillets aktdrer behovs for en
lvekad svensk satsning.

En viktig del i GAME:s arbete handlar om att bevaka
utvecklingen av EU:s FoU-satsning inom hallbar
utveckling och att skapa forum for kommunikation
och information i dessa fragor med viastsvenska
foretag och forskningsorganisationer.

Miljo- och hillbarhetsfrigorna dr viktiga for EU:s
fortsatta tillvixt. Att vara en intressant partner ir
en [orutsitining for att kunna ta del av de dékade
EU-pengar som finns att soka for forsknings- och
utvecklingsprojekt inom omrddet hallbar utveck-
ling. GAME kan stodja Vistra Gotalandsregionen
att na sina mal pa okat deltagande av vastsvenska
foretag och forskningsorganisationer i europeiska
partnerskap och EU:s program.

Inge Horkeby
Goteborg, februari 2008



Nagra exempel pa intressanta och valbesokta
arrangemang fran 2007

Att Klimatfragan med IPCC och Al Gore i spetsen Filmvisning av Al Gores "En obekvim
skulle bli stor under 2007 kunde minga ana, men sanning”

fa forutspddde det genomslag frigan fick. Detla 1 februari, Wallenbergsalen, Goteborgs univer-
kom naturligtvis att piverka Nitverket GAME:s sitet, Giteborg

akliviteter under drel, inte minsl seminarie- Infoér en fullsatt salong — cirka 350 personer —
arrangerandetl. visades Al Gores populire dokumentirfilm "En

obekvam sanning”. Filmen beskriver vixthus-
effekten samt dess bakomliggande fakto-

rer och pdverkan. Al Gore har under

manga ar foljt forskningen om vixt-
huseffektens paverkan och filmen
har blivit uppmirksammad virlden
over och medverkade till att Al Gore
tillsammans med FN:s klimatpanel
[PCC erholl Nobels fredspris.

Deltagarna vid filmvisningen fick
chans att lyssna till Deliang Chens
och Maria Grahns, miljoforskare vid
Goteborgs  universilel  respeklive



Chalmers, reflektioner kring filmen och dess
innehill. Arrangemanget uppmirksammades
bland annat med en artikel i GoteborgsPosten.

Viistra Gotaland - ett internationellt
centrum {o6r hybridfordonsutveckling

8 februari, Energisession 2007, Bords
Natverket GAME arrangerade ett seminarium
vid Vistra Gotalandsregionens Energisession pa
temat hybridfordonsutveckling 1 Vistra Gota-
land. Karin Davidsson, Caran; Lennart Josef-
son, Chalmers; Tore Helmersson, Innovatum;
Martin Elliot, GME Advanced Concept Engine-
ering; Lennart Pilskog, Volvo lastvagnar samt
Robert Aronsson, ETC AB resonerade kring
hybridfordon som teknik och som framtida till-
vaxtbransch. Foredragshillarna presenterade
tekniska losningar som varierade {rin visionara
framtidskoncept, diar hyvbridteknik fvller en
central funktion i en hallbar transportsektor, till
mer nutida tillimpningar som SAAB:s BioPower
Hybrid Concept. Pa friagan om huruvida Vastra

Gotaland faktiskt Ar ett internationellt centrum
for hybridfordonsutveckling avslutade Volvo
Lastvagnars Lennart Pilskog med att konstatera
alt regionen ligger i absolut framkant i forskning
och utveckling av hvbridtekniker.

Klimatneutrala foretag / det viktigaste
miet {or naringslivet

27 juni, Karhuset Chalmers, Giteborg
Klimatfrdagan har identifierats av flera stora poli-
tiker som vir tids ddesfriga — samhillet behd-
ver minska beroendet av fossila brinslen och
niaringslivet fvller en nyckelposition 1 detta.
Klimatneutralisering har pa senare tid dykt
upp som ett vixande begrepp dar

foretag satter ambitiosa klimat-

mil och kdoper utslippsritter [(or

de utslipp som inte ticks av egna
atgiarder. Vad ligger bakom detta
begrepp, och finns dir fler verk-
tvg for naringslivet att minska sin
klimatbelastning?

”Samhallet
behover minska
beroendet av
fossila branslen
och naringslivet
fyller en nyckel-
position 1 detta”



Foredragshallare fran Chalmers, Gdleborg
Energi, Stena Metall och Volvo Lastvagnar
berittade om de niringslivsinitiativ som sker i
klimatfragan, bade av individuella {oretag och
via foretagsndtverk som BLICC, Business Lead-
ers’ Initiative for Climate Change.

Frukostmoten och rundabordsmdaten
Under 2007 arrangerade GAME ett fler-
tal frukostmdten och rundabordsmoten for
niatverkels medlemmar. Samtliga har varit vilbe-
sokta och som arrangdr kan det bara konsta-
teras att frukostmdétesformen dr ett val fung-
erande koncept i Vistra Gotaland. Moten har
arrangerats pa teman Miljoméarkt mat pa jobbet,
Nvitt havsmiljéinstitut till Goteborg, Regionens
klimatdialog Smarl energi samt Klimalneutrala
godstransporter pa vig.




EU-bevakning

Natverket GAME har en gemensam bevakning av
EU:s stodfinansiering inom hdllbar utveckling.
Forst och framst bevakas av FoU-stod men GAME
bevakar i allt sérre omfatining dven stod [or regio-
nalt utvecklingsarbete. GAME verkar for att aktorer
I Vastsverige pd biasta sitt ska utnyttja stod till
omstillning frian EU:s olika program. Vi anser att

deltagande | programmen ar av stor betvdelse for en
hdllbar utveckling i Vistra Goétaland samt stirker
samarbete mellan samhille, niringsliv och forsk-
ning. Resultatet av bevakningen delges nitverket
via ndtverksmdéten och hemsidan samt som indi-
viduell radgivning.

I bérjan av 2007 var det aktuellt med utlys-
ningar fran EU:s ramprogram for forskning,.
Mdnga av GAME:s medlemmar limnade in ansok-
ningar.

Flera av GAME:s medlemmar har tidigare haft goda
erfarenheter av si kallade Interreg projekt inom de
regionala strukturfonds programmen och limna-

de in ansokningar i den forsta ansokningsom-
gangen i augusti 2007.

Under 2007 fortsatte den politiska diskussionen
1 EU om hur man skall fi mer miljéteknik pa
marknaden. Utvirderingen av Environmental
Technology Action Plan (ETAP) visade att
trots mveket bra forskning okar inte marknads-
andelarna for miljoteknik i EU och minga av
miljoproblemen kvarstir. GAME:s analys dr att
under 2008 kommer manga av EU:s utlyvsningar
inrikia sig pi att 6ka efterfrigan och utbudet av
miljoteknik.



Hallbara godstransporter

Inom natverket GAME fortsatteunder 2007 akto-
rer fran naringsliv, myndigheter och forskning
att diskutera problem och majliga satsningar {or
ett framtida héallbart regionalt godstransportsys-
lem. Trafikiflodet i Goteborg dr utsatt {or stor-
ningar, framfor allt i form av kobildningar och
luftféroreningar och det finns flera omraden i
Goteborg dar luften ar av sadan kvalitet att EU:s
miljokvalitetsnormer inte uppnas alla dvgn om
dret. Det krivs nya logistik-, infrastruktur- och
lransportlésningar {6r att Vistra Gotaland ska
kunna ha en fortsatt ekonomisk expansion.

Parallellt med GAME:s diskussioner startade
Vistra Gotalandsregionen en oppen dialog om
den forsta fasen i arbetet med lingsiktiga infra-
strukturplaner — inrikiningsplaneringen. Nya
planer ska gilla {or 2010-2020. Bakrunden ir
ett regeringen betlt Vastra Gotalandsregionen att
bidra med ett underlag som ska spegla de regio-
nala forutsittningarna och dskidliggdra trans-
porlsystemet som en helhet. GAME {oreslog att
man med hjialp av den expertis som finns inom

Vistra Gotaland skulle ta fram ett par genom-
arbetade scenarier rérande framtida transport-
svstem for Vistsverige — forslag som genomgdtt
konsekvensanalvser bade ur tillvaxt och miljo-
perspektiv.

Under tiden som de oppna dialogerna pagick
forberedde flera aktorer etl samarbetet for att
fa till stand klimatneutrala godstransporter pa
vdg. Detta initiativ presenterades efter somma-
ren och senare under hosten arrangerade GAME
tillsammans med Giteborgs Miljovetenskap-
liga centrum, GMYV, ett vilbesokt miljoimpuls.
GAME kommer att fortsitta att stodja denna
satsning dven under 2008.



Environmental Technology Action Plan

Tillsammans med Sveriges Miljoteknikrad
Swentec och forskare frin Goteborgs universitet
arbetade GAME mellan juni och oktober 2007
med en analys kring hur Sverige kan genomfo-
ra EU:s miljéhandlingsplan, ETAP, fram till ir
2010. ETAP stir for Environmental Techno-
logy Action Plan (pi svenska handlingsplanen
for miljoteknik). Analysen gjordes i samridd med
Naturvirdsverket, Vinnova, Nutek, Energimyn-
digheten, Formas, Boverket, Sida och Miljéstyr-
ningsridet. Den firdiga rapporten gir att ladda
ner pi www.swentec.se.

Milséttningen var att "med en god sammanfatt-
ning av situationen i dag som grund, tillsam-
mans med pagidende och planerade aktiviteter,
ge forslag pd hur en optimering av miljoteknik-
satsningarna kan ske, bade for Sveriges och for
Europas del”.

Milsdttningen uppniddes men det kvarstir
ett fortsatt forankringsarbete. GAME kommer

diskutera resultatet av analysen inom natverket
for att identifiera hur vi kan medverka till att 6ka
andelen miljéteknik pd marknaden och diarmed
minska den totala miljobelastningen. GAME ser
ocksi att det pdgdende Vistsvenska dialogpro-
jektet Smart Energi ar intressant for en sidan
diskussion. I denna dialog forsoker man fi fram
Atgirdsforslag vilka ocksd syftar till att stodja
miljoteknik pd marknaden i vistra Gotaland.




Hallbara regioner

Under 2007 initierades Vistra Gotalands-
regionens klimatdialog Smart energi. Dialogen
dr ett initiativ inom Visionen fdr eti hallbart
Viistra Gataland och har mélsitinigen att regio-
nen ska vara nistintill oberoende av fossil ener-
gl vid ir 2030. Processen dr indelad 1 sex fokus-
omraden som spanner over alternativa branslen,
gron mobilitet, grona transporter/logistik, alter-
nativa energikillor, energieffektivt byvggande

och livsstilsfrédgor. Inom dessa omraden samlas
berorda aktorer under flera dialogtillfillen, under
2007 och 2008, for alt identifiera utmaningar och
dtgdrder. Informationen sammanstills och tver-
ldmnas till politikerna i kommunerna och regio-
nen for beslut om strategi och éverenskommel-
ser.

Nitverket GAME har under éret erbjudil fokus-
omridena den plattform och métesplats som
GAME:s nitverk utgor. Klimatdialogen ir en bred
och dppen process av stort intresse for GAME,
och i november presenterade Smart energis
projektledare Kerstin Quentzer klimatdialogen
for natverksmedlemmarnaunder ett frukostma-
te. GAME kommer under 2008 att understodja
regionen med att utvirdera dialogen samt med
att folja spridningen av dialogens resultat, bide
i1 den polisiska och 1 den utompolitiska sfiren.



Forskning och utveckling i Vastra Gotaland

Vistra Gotalandsregionen har tagit initiativ till
att aktivt stodja forskning och utveckling (FoU)
i Viastsverige. GAME har medverkat i proces-
sen genom att bidra till kartliggningen av milji-
relaterad FolU i Vistra Goétaland och genom att
komma med forslag pa hur regionen kan stddja
FolU inom miljéomradet.

Vistra Gotalandsregionen satsade pa ett antal
inledande atgiarder under 2007 inom FolU
rorande Tillvdixt. Regionens vill 6ka regionala
FoU-aktérers engagemang och delaktighet i
nationella och europeiska program och partner-

skap. Flera av natverket GAME:s medlemmar

ingdr dessa satsningar, till exempel:

- EcoEx, ett komunalt export initiativ som syitar

till att skapa goda exportforutsittningar for sma
och medelstora miljéforetag inriktade pd milji-
teknik samt miljdanpassade varor och tjinster.

- SIAQ (Sustainable Indoor Air Quality Cluster),
ar ett nitverk dar [oretag inom héllbar innemilj6
samarbetar med projekt om héllbar innemiljo,
energieffektivitet, funktionsupphandling och
kompetensutveckling,.

Regionen har idag tillsatt en Beredningsgrupp
for FoU som skall bereda drenden till regionssty-
relsen. Dessutom har man pd regionutvecklings-
sekretariatet tillsatt en FoU-enhet. GAME har
erbjudit sig att medverka i de dialogforum som
Beredningsgruppen fér FoU arrangerar och fére-
sldr att man under 2008 bér diskutera behovet
av en vistsvensk miljoteknikplattform.



Projektmedarbetare: Kontakta GAME!

Anders Ahlbiick Kansli
Projektkoordinator for GAME och arbetar med Anders Ahlbéck, Projektkoordinator
projektets ekonomi, nitverk, seminarieverk- telefon 031-772 4960
samhet, EU-frigor och projektutveckling.
EU-FoU
Jonas Norrman, GAME Jonas Norrman, Projektutveckling
Projektledare for GAME:s arbete med tefefon 031-725 62 91
EU-fragor och projektutveckling.
Adress
Claes I Helgesson, GAME GAME
Ansvara for kallelser till styrelsens moten, samt ¢/o GMV Goteborgs MiljoVetenskapliga centrum
dagordning och minnesanteckningar. Ascebergsgatan 44
412 96 Goteborg
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